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TR

Monster Pusat Pro Flight Stick’i sectiginiz icin tesekkur ederiz.
Lutfen kullanmadan 6nce kilavuzu dikkatlice okuyunuz.

Uriine Genel Bakisg

8 Yonlii HAT Switch [Pov1)

Eg§im Ekseni
Ruder Kontroll
Y EKSEN
Ruder Kontrol(
X EKSENI Mod

Surgusu




8 YOnlu HAT Switch
(Pov2)

Y YONUNE HAREKET

X YONUNE HAREKET

Gerginlik Ayari Mod Dugmesi

(Mavi Led])

Gaz Unitesi

Gaz Kisma ve Arttirma lvmesinin Parcasi Titresim Anahtari



Fonksiyon Ozellikleri

1. Joystick ve Gaz Unitesi, 7 eksen / 2 POV / 16 hareket butonunu ayiran hir
tasarima sahiptir.

2. Joystick bagimsiz olarak kullanilahilir; 4 eksen / 8 yén POV ve 12 aksiyon butonu
bulunmaktadir.

3.16x3 ortaya cikahilir kadar kullanilabilen kullanilabilecek “MODE” tusuna basin.

4. Dahili titresim motoru, havadaki ve diger ortamdaki titresimini simtile eder.

5. Surtict ile Eslestirme Dugmesi, coklu oyun ve bulan oyunlari.

6. Ergonomik tasarim, gergek ugus deneyimi simulasyonu elde ediyor.

Sistem Gereksinimleri

1. Desteklenen Platform: PC/Dizlstl Bilgisayarlar
2. Destek Sistemi: Windows XP /7/8/10

Program Kurulumu

Manster Pusat Pro Flight Stick strtctlerini triin kutusundaki CD ile yukleyin. PC,
yeni bir aygitin bulunmasini isteyecek ve otomatik olarak ytklenecektir.

Uriin Uygulamasi

1. Gaz Unitesini Joystick’in baglanti noktasina takin ve Jaystick'in USB’sini PC
bagdlanti noktasina haglayin.

2. Surlicuyu hilgisayarda galistirin ve Urtini test edin.

2. 1. Windows XP igin: Contral Panel -Game Controller girin ve Attribute Test'i
tiklayin.

2. 2. Windows 7 ve Ust( icin, Denetim Masasi - Aygit ve Yazicr'ya gidin. Ardindan,
sag tiklayin. “PC Game Caontroller” simgesi - Game Controller kurulumuna
girin ve Attribute Test'i tiklayin.
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4. Butonlar ve Eksen Testi Spesifikasyonu

NO islev Tanim

Duagmelerin strtcdler tarafindan algilandigindan emin olun. Sirayla test
1 Buton 1-16 etmek istediginiz ugus gubugu veya gaz tnitesindeki her digmeye basin. ilgili
numaralandiriimis disk, Test sekmesinin Digmeler panelinde yanacaktir.

Ucus cubugunuzdaki POV kontrollerini cesitli yonlerde hareket ettirin; POV

o POV1/POV2 panelindeki ilgili yon oklarini aydinlanacaktir. POV 1, kokpitin etrafina hakmak
icin kullanilir. POV 2, sectiginiz dort veya sekiz farkli islevi tetikleyecek sekilde

yapilandirilahilir.

Mod0 Ugus cubugu (Mavi isik kapall) Model Klavye (Mavi isik parlak])

3 MODE Mode?2 Klavye (Mavi isik flasi)

Ugus cubugunu ileri, geri veya soldan saga hareket ettirin. + Sembol(,
4 X/Y Eksenleri strtictlerin cubuk hareketini dogru sekilde algiladigini gostermek icin X/Y
Eksenleri kutusunda hareket eder.

Dikey gri cizgi, ugus gubugunun merkez noktasini temsil eder. Ugus
cubugunu saat yontnde veya saat yéntnun tersine gevirin. Bu, X ve Y

5 Edim eksenlerinin diginda yon dedistirmenizi saglayan dimendir. Striictler
hareketi dogru bir sekilde algilarsa, orta nokta gizgisinin her iki yaninda
kirmizi bir serit gorantdlenir.

Kaydirmali kumandayi ugus cubugunda hareket ettirin. %0 (kirmizi yok] ile%100 (kutu
6 Kaydirma kirmiziyla doldurulur) arasinda degisir. Ornegin, zift veya yakit karisimini kontrol etmek igin
kullanabilirsiniz. (Bu noktada, oyun yazilimi destegine ihtiyaciniz vardir.)

Hizlanmanizi artirmak veya azaltmak igin gazi yukari veya asag hareket
7 Gaz ettirin. Kirmizi bir bant, %0°dan (kirmizi yok) maksimum%100°e kadar degisen mevcut
hizlanma oranini gésterir (kutu kirmizi ile doludur)

8 Ekseninde Gaz Unitesinde bulunan koptru\leri dénduran. %0 (kirmizi yok]) ile %100 (kutu kirmiziyla
" doludur] arasinda degisir. Ornegin, denge veya radar kazancini kontrol etmek igin bunlari
Dénme X/Y kullanabilirsiniz. (Bu noktada, oyun yazilimi destegine ihtiyaciniz vardir.)




Model/ModeZ2:

Klavyenin en fazla 4 tusunu, 1-16 tuslardan herhangi hirine veya Povl &
Pov2'ye esleyehilirsiniz.
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Ornek
Modl

Klavyenin “Q” tusunu ugus cubugundaki 1. digmeye eslemek istiyorsaniz, Mod
diigmesine bir kez basin; mavi LED yanarak ugus kontrol sisteminin Mod1'de
oldugunu gdsterecektir. Programlama yazilimi Klavye Ayari ara yuzunu
gOsterecektir (bkz. Gorsel 1 ve Gorsel 2].

Mod2

Klavyenin “P” tusunu buton 1’e eslemeyi distntyorsaniz, Mod digmesine
tekrar basin; mavi LED yanip sénmeye baslar ve ugus kontral sisteminin
Mod2’de oldugunu belirtir.

Programlama yazilimi, Gorsel 1 ve Gorsel 2 ile ayni Klavye Ayari ara yuzinu
gOsterecektir.

Ayar onaylandiktan sonra, ayari bilgisayara kaydetmek igin “kaydet”

digmesine basin. Bilgisayariniza kaydettiginiz herhangi bir islev ayari
oynadiginiz oyun yazihmina uygun oldugunda, mevcut oyununuzu kontrol
etmek icin bunu yukleyebilirsiniz.

Titresimi Test Etme

Motor testi ara yliziine girmek igin
Titresim Sekmesine tiklayin.

Cesitli test yontemi:

Titresim yogunludu hicbir sinif tarafindan | +
diizenlenemez. ileri, geri, sola ve sagja

kantral gubugu motoru sirasiyla

titreyecektir. e ey




Tekli Joystick Modu

1. Joystick ile gaz unitesinin bagdlantisi
kesildiginde, stick bagimsiz olarak
kullanilahilir. Bu durumda, oyun
denetleyicisi test ara ylizlin( asagidaki
gibi agin:

2. Duyarlihgi ayarlamak igin fare imlecini
kullanin, X /'Y ekseninin duyarhligini
ayarlayabilirsiniz.

3. Maotor glicunt ve frekansi ayarlamak,
titresim fonksiyonunu test etmek igin
“Titresim” e tiklayin.

4. A /Y ve diger ekseni ayarlamak igin
“Ayarlama” ya tiklayin.

Yasanan Sorunlarda Yapilabilecekler

1. Yazilim ve donanim kurulumu tam olarak tamamlandiginda hala calisamaz.
A- Joystick'in PC'ye sikica sabitlenip sabitlenmedigini kontrol edin.

B- DirectX 7.0 ve ustl DirectX yaziliminin kurulu oldugundan emin olun.

C- Hala normal galismiyorsa, lutfen bilgisayari yeniden baslatin.

2. Oyuna girdikten sonra, ekipmanlar caligsmiyorsa:

» Kontrol gubugunun kalibre edilip edilmedigini veya kalibre edildikten sonra
onaylanip kalibre edilmedigini kontrol edin (Not: tim eksenler merkezde
konumlandiriimalidir), kalibrasyonda herhangi bir tepki yoksa, yeniden takin
(otomatik ortalanmis fonksiyon).

3. Test platformunda motorda titresim yoksa: DirectX 7.0 ve Ustu DirectX
yaziliminin kurulu oldugundan emin olun.



Dikkat

1. Siddetli titresimden kaginin. Flight sticki pargalara ayirmayin veya
onarmaya galigmayin.

2. Oyun kumandasinin igine su veya baska hir sivi girmesine izin vermeyin.

3. Yuksek nem, sicaklik, agir yag veya duman bulunan yerlerde saklamayin.

4. Cocuklar bu trtint kullanabilmek igin yetiskinlerin gézetiminde olmalidir.

Urtin Monster Pusat Pro Flight Stick
Model Numarasi PXN-2118II
Baglanti USB Cable
Gug Kaynagi DC 5V
Galisma Akimi <20mA, <130mA under vibration
Paket Boyutu 36.0 X25.0X18.0 CM
Throttle 18.0X17.0X17.0 CM

{rtin Boyut
Urtin Boyutu Joystick 24.0X17.5X17.5 CM

Net Agirlik Appr.1400g

Uygulama Sicakhgi 10-40°C

Uygulama Nemi 20~80%
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Thank you for choosing Monster Pusat Pro Flight Stick. Please read the manuel
carefully before playing.

Product Overview

8-Way HAT Switch (Pov1)

Twist Axis

Ruder Control
Y AXIS

Ruder Control
X AXIS




8-Way HAT
Switch [Pove)

ROTARY Y

ROTARY X

Tension Adjusment Mode button

(Blue Led]

THROTTLE AXIS

Part to Throttle unit Vibration Switch



Function Features

1. Joystick and Throttle unit is separating design, 7 axis/2 POV/
16 action buttons.
2. Joystick could be used independently, 4 axis/ 8 direction POV and
12 action buttons.
3. Press “MODE” to switch working maode, up to 16x3 function buttons.
4. Built-in vibration motor, simulate the plane vibration in air and
other environment.
5. Mapping Button function with the driver, support multi-play online games.
6. Ergonomic design, simulation of real flight experience.

System Requirements

1. Support Platform: PC/Laptop
2. Support Systems: Window XP/ 7/8/10

Program Installation

Install the drivers for Monster Pusat Pro Flight Stick with the CD which is in the
product box. PC will prompt a new device is found and it will be installed
automatically.

Product Application

1. Plug Throttle unit into the port of Joystick, and plug the USB of Joystick into

PC port.
2. Run the driver in computer and test the product.
2. 1. For Windows XP: enter Control Panel -Game Controller and click Attribute
Test.
2. 2. For Windows 7 and abave, enter Control Panel-Device and Printer-Right click.
“PC Game Contraller” icon - Enter Game Cantroller setup and click Attribute Test.



3. You can start to test the axis and buttons
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4. Buttons and Axis Test Specification

NO

Function

Specification

Button 1-16

You can make sure button presses are being detected by the drivers. Press
each button on your flight stick or throttle unit that you want to test, in turn.
The corresponding numbered disc lights up in the Buttons panel of the Test
tab.

povi/pPove

Moving the POV controls on your flight stick in the various directions should
illuminate the corresponding direction arrows in the POV panel. POV 1 is used
to look around the cockpit. POV 2 can be configured to trigger four or eight
different functions of your choice.

MODE

Mode0 Flight stick (Blue light off) Model Keyboard (Blue light bright)
Mode?2 Keyboard (Blue light flash)

X/Y Axes

Move the flight stick backwards and forwards or from left to right. The +
symbol moves in the X/Y Axes box, to show the drivers are picking up the
stick movement correctly.

Twist

The vertical gray line represents the center point of the flight stick. Rotate
the flight stick clockwise or anti-clockwise. This is the rudder that enables
you to change direction outside the X and Y axes. If the drivers are detecting
the movement correctly a red band is displayed on either side of the center
point line.

Slide

Move the slide control on the flight stick. It ranges from 0% (no red) to 100%
(the box is filled with red). You may, for example, use it to control pitch or fuel
mixture. (need game software support)

Throttle

Move the throttle up or down to increase or decrease your acceleration. A red
band shows the current rateof acceleration, ranging from 0% (no red] to the
maximum acceleration at 100% (the box is filled with red)

Rotary X/Y

Rotate the rotary controls on the throttle unit. They range from 0% [no
red) to 100% (the box is filled with red). You may, for example, use them to
control balance or radar gain. (need game software support)




Model/Mode?2:

You can map at maost 4 keys of keyboard to any of 1-16 buttons or Pov1l&Pave.
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For inst ance

Model

If you intend to map “Q” key of keyboard to button 1 on flight stick Press Mode
button once, the blue LED will illuminate indicating that the flight control
system is in Model. The programming software will show Keyboard Setting
interface (refer to Illlustrator 1&lllustraot 2J.

Mode2
If you intend to map “P” key of keyboard to button 1. Press Mode button again,
the blue LED begin to flash indicating that the flight control system is in Mode2.

The programming software will show Keyboard Setting interface same as
lllustrator 1&lllustrator 2.

After setting confirmed, press “save” button to save setting to computer. When

any function setting you saved in your computer is suitable for the game soft-
ware you are playing, you can just load it to control your current game.

Vibration testen

Click Vibration Tab to enter motor test interface.
Various test method:

The vibration intensity can be regulated
by no class. Contral stick forward,
backward, leftward and rightward,
motor will respectively vibrate.




Single Joystick Mode

1. When the joystick is disconnected with
throttle, it could be used independently,
open the game controller test interface
as helow:

2. Use mouse pointer to click the 3 boxes
of Sensitivity, you can set the
sensitivity of X/Y axis.

3. Click “Vibration” to set strength of
motor and frequency, and test
vibration function.

4. Klicke auf “Einstellung”, um die A/Y
und andere Achsen einzustellen.

Trouble Shootings

1. Software and hardware still can’t work when its installation is finished.
A- Check whether the joystick is firmly fixed to PC.

B- DirectX version is too low, it requires a DirectX 7.0 up version.

C- If it still can’t work normally, please restart PC.

2. After entering the games, some along axes has no function or operates
automatically.
» Check whether control stick is calibrated or confirmed after being calibrated
(Note: all axis should be positioned in the center), if the calibration has no
reaction, re-insert it (w/ auto- centered function).

3. Motor has no vibration on test platform DirectX version is too low,
it requires a DirectX 7.0 up version.



Attentions

1. Avoid fierce vibration. Don’t take apart, revise and mend by yourself.

2. Don’t let water or other liquid entering inside of the gamepad to make any
damages.

3. Don’t store in places of high humidity, temperature, heavy oil or smoke.

4. Children should be under the custody of adults to use this product.

Product Maonster Pusat Pro Flight Stick
Model No. PXN-2118II
Connection USB Cable
Power source DC 5V
Working current <20mA, <130mA under vibration
Package Size 36.0 X25.0X18.0 CM
e
Net Weight Appr.1400g
Application Temperature 10-40°C
Application Humidity 20~80%
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Vielen Dank, dass du dich fiir den Monster Pusat Pro Flight Stick entschieden
hast. Bitte lies das Handbuch vor dem Spielen sorgfaltig durch.

Produktiibersicht

8-Wege-HAT-Switch (Povl]

Drehachse

Rudersteuerung
Y AXIS

Rudersteuerung

X AXIS
Schieberegler




8-Wege-Hut-Switch
(Pov2)

ROTARY Y

ROTARY X

Modus-Taste

(Blaue Led] Modus-Taste

(Blaue Led)

Gashebel-Achse

Teil zur Gashehel-Einheit Vibrationsschalter



Function Features

1. Joystick und Gashebeleinheit sind getrennt konstruiert, 7 Achsen/2 POV/ 16
Aktionstasten.

2. Der Joystick kann unabhangig verwendet werden, 4 Achsen/8 Richtungen POV
und 12 Aktionstasten.

3. Drucken Sie “MODE”, um den Arbeitsmodus umzuschalten auf bis zu 16x3
Funktionstasten.

4. Eingebauter Vibrationsmotar, simuliert die Flugzeugvibration in der Luft und in
anderen Umgebungen.

5. Mapping Button-Funktion mit dem Treiber, unterstltzt Multi-Player-0On
line-Spiele.
6. Ergonomisches Design, Simulation von realer Flugerfahrung.

Systemanforderungen

1. Unterstlitzte Plattformen: PC/Laptops
2. Unterstlitzte Systeme: Windows XP/7/8/10

Programm-Installation

Installiere die Treiber fir den Monster Pusat Pro Flight Stick mit der CD, die sich in
der Produktverpackung befindet. Der PC zeigt an, dass ein neues Gerat gefunden
wurde, und es wird automatisch installiert.

Produkt-Anwendung

1. Stecke die Drosseleinheit in den Anschluss des Joysticks und stecke den
USB-Anschluss des Joysticks in den PC-Anschluss.
2. Starte den Treiber im Computer und teste das Produkt.
2. 1. Fur Windows XP: Gehe in der Systemsteuerung auf Gamecontroller und
klicke auf Attributtest.
2. 2. Fur Windows 7 und héher: Gehe in der Systemsteuerung auf - Gerat und
Drucker - Rechtsklick. Dann auf das Symbol “PC Game Controller”
Geh nun auf Game Controller Setup und klick auf Attribut-Test.



3. Du kannst mit dem Testen der Achse und

der Schaltflachen beginnen, wenn du die —_— 7
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4. Testspezifikation fur Schaltflachen und Achsen

NO Funktion Spezifikation

Du kannst sicherstellen, dass Tastendrticke von den Treibern erkannt werden.
1 Taste 1-16 Dricke alle Knépfe an deinem Steuerkntippel oder deiner Gashebel-Einheit,
die du testen machtest. Die entsprechende nummerierte Scheibe leuchtet im
Tastenfeld der Registerkarte Test auf.

Wenn du die POV-Steuerelemente an deinem Flugkn(ppel in die verschiedenen
Richtungen bewegst, sollten die entsprechenden Richtungspfeile im POV-Panel

2 Pov1/Pove aufleuchten. POV 1 wird verwendet, um sich im Cockpit umzusehen. POV 2 kann so
konfiguriert werden, dass es vier oder acht verschiedene Funktionen deiner Wahl
auslost.

ModusO Flugstick (Blaues Licht ist aus] Modusl-Tastatur (helles Blaues Licht])

3 MODUS Modus2-Tastatur (Blaues Licht blinkt)

Bewege den SteuerknUppel vorwarts und riickwarts oder von links nach
4 X/Y Achsen rechts. Das +-Symbol bewegt sich im Feld X/Y-Achsen, um anzuzeigen, dass
die Treiber die Kntippelbewegung korrekt aufnehmen.

Die vertikale graue Linie stellt den Mittelpunkt des Steuerknlppels dar. Drehe
den Flugsteuerkntppel im oder gegen den Uhrzeigersinn. Dies ist das Seiten-
5 Drehen ruder, mit dem du die Richtung auRerhalb der X- und Y-Achse andern kannst.
Wenn die Treiber die Bewegung korrekt erkennen, wird auf beiden Seiten der
Mittellinie ein roter Streifen angezeigt.

Bewege den Schieberegler am Flugsteuerknippel. Er reicht von 0% (kein Rot) bis 100%
6 Schieber (das Kastchen ist komplett mit Rot gefdillt). Du kannst ihn z.B. zur Steuerung von Pitch oder
Treibstoffgemisch verwenden. [benotigen Spielsoftware-Unterstitzung)

Bewege den Gashebel nach oben oder unten, um deine Beschleunigung zu erhohen oder zu
7 Gashebel verringern. Ein roter Streifen zeigt die aktuelle Beschleunigungsrate an, die von 0% (kein
Rot) bis zur maximalen Beschleunigung bei 100% reicht (das Kastchen ist vollstandig rot).

Drehe die Drehregler an der Gasreguliereinheit. Sie reichen von 0% (kein Rot] bis 100% [das
Feld ist mit Rot geftllt). Du kannst sie z.B. zur Steuerung der Balance oder der Radarver-
8 Drehen X/Y starkung verwenden. [ benétigt Unterstiitzung durch Spielsoftware)




Model/Mode?2:

Du kannst maximal 4 Tasten der Tastatur auf eine der 1-16 Tasten oder der
Povl&Pov2 belegen.
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For inst ance

Modusl

Wenn du beabsichtigst, die Taste “Q” der Tastatur der Taste 1 auf dem Flug-
knlppel zuzuordnen, dricke einmal die Modustaste und die hlaue LED leuchtet
auf, um anzuzeigen, dass sich das Flugsteuerungssystem im Modus 1 befindet.
Die Programmiersoftware zeigt die Benutzeroberflache fur die Tastatureinstel-
lung an (siehe Abbildung 1 und 2]J.

Modus?2

Wenn du beabsichtigst, die “P”-Taste der Tastatur auf Taste 1 zu legen. Driicken
Sie die Modustaste erneut, die blaue LED beginnt zu blinken und zeigt damit an,
dass sich das Flugsteuerungssystem im Modus 2 befindet.

Die Programmiersoftware zeigt die gleiche Benutzeroberflache fir die Tastat-
ureinstellung wie Abbildung Abhildung 1&lllustrator 2.

Nachdem die Einstellung bestatigt wurde, driicke die “Save”-Taste, um die Ein-
stellung auf dem Computer zu speichern. Wenn eine Funktionseinstellung, die
auf lhrem Computer gespeichert ist, flir die Spielsoftware, die Sie gerade spiel-
en, geeignet ist, kannst du sie einfach laden, um dein aktuelles Spiel zu steuern.

Vibration testen

Klicke auf die Registerkarte Vibration, um
die Motortest-Schnittstelle aufzurufen.

Verschiedene Testmethoden:

Die Schwingungsintensitat kann durch
keine Klasse reguliert werden. Bewege
den Steuerknlppel varwarts, rickwarts,
links und rechts, der Motor wird jeweils e e
vibrieren.




Einzelner Joystick-Modus

1. Wenn der Joystick von der
Gasregulierung abgekoppelt wird,
kénnte er unabhangig verwendet werden,
6ffne dazu die Testoberflache des
Gamecontrollers wie unterhalb
beschrieben:

n

. Klicke mit dem Mauszeiger auf die 3
Kastchen der Empfindlichkeit, um die
Empfindlichkeit der X/Y-Achse
einzustellen.

3. Klicke auf “Vibration”, um die Starke
des Motors, die Frequenz einzustellen
und die Vibrationsfunktion zu testen.

4. Klicke auf “Einstellung”, um die A/Y und
andere Achsen einzustellen.

Fehlerbehebung

1. Software und Hardware funktionieren immer noch nicht, nachdem ihre
Installation abgeschlossen ist

A- Prufe, ob der Joystick fest mit dem PC verbunden ist.

B- Die DirectX-Version ist zu niedrig, es ist eine DirectX 7.0 Version oder héher

erforderlich.

C- Wenn er immer noch nicht normal funktioniert, starte hitte den PC neu.

2. Nach der Eingabe der Spiele haben einige Achsen keine Funktion oder

agieren automatisch.

« Kontrolliere, ob der Steuerkntippel nach der Kalibrierung richtig eingestellt
ist (Hinweis: alle Achsen sallten in der Mitte positioniert sein). W/-<enn die
Kalibrierung keine Reaktion zeigte, setze ihn wieder zurlick
(mit automatischer Zentrierfunktion].

3. Der Motor hat keine Vibrationen auf der Testplattform DirectX-Version ist

zu niedrig. Es erfordert eine DirectX 7.0 Version oder hoher.



Anmerkungen

1. Vermeiden Sie heftige Vibrationen. Zerlegen, verandern und repariere das
Gamepad nicht selbst.

2. Lass kein Wasser oder andere FlUssigkeiten in das Innere des Gamepads
eindringen, um Schaden zu verursachen.

3. Lagere das Gamepad nicht an Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit, Temperatur,
schwerem 0l oder Rauch.

4. Kinder sollten unter der Obhut von Erwachsenen stehen, um dieses Produkt
zu benutzen.

Produkt Manster Pusat Pro Flight Stick
Modellnummer PXN-2118II
Verhindung USB Cahle
Stromanschluss DC 5V
Stromstarke <20mA, <130mA under vibration
GroRe der Verpackung 36.0 X25.0X19.0 CM
et 070y
Gewicht des Produkts Appr.1400g
Anwendungstemperatur 10-40°C
Anwendungsbereich 20~80%
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